SEP

TECNICO SUPERIOR UNIVERSITARIO EN
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION AREA ”rp
DESARROLLO DE SOFTWARE MULTIPLATAFORMA )
EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

ASIGNATURA DE ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS

1. Competencias

Implementar soluciones multiplataforma, en la nube y
software embebido, en entornos seguros mediante la
adquisicién y administracion de datos e ingenieria de
software para contribuir a la automatizacion de los
procesos en las organizaciones.

2. Cuatrimestre Cuarto
3. Horas Teoéricas 25
4. Horas Practicas 65
5. Horas Totales 90
6. Horas Totales por Semana 6

Cuatrimestre

o

Objetivo de aprendizaje

El alumno empleara estructuras de datos abstractas en
el desarrollo de aplicaciones multiplataforma usando el
paradigma orientado a objetos para agilizar el acceso a
los datos.

. N Horas
LITSREEES Be AErenelizEe Tedricas | Practicas Totales
|. Conceptos basicos 5 10 15
Il. Arreglos 5 10 15
lll. Listas 5 13 18
IV. Pilas y colas 5 22 27
V. Arboles binarios 5 10 15
Totales 25 65 90
| Gurcular del supsistema de COUTHP de , oy
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ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS

UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unidad de |. Conceptos basicos
aprendizaje '

2. Horas Tebricas 5

3. Horas Practicas 10

4. Horas Totales 15

5. Objetivo de la . .
Unidad de El alumno_ ,elaborara programas para generar alternativas de
Aprendizaje programacion.

Temas Saber Saber hacer Ser
Tipos de datos Describir los tipos de datos Analitico
abstractos abstractos y su estructura: Critico
estaticos y dinamicos. Organizado
Recursividad Explicar el concepto de Elaborar programas Analitico
recursividad y sus aplicando recursividad. Critico
aplicaciones. Organizado
Comité técnico académico de disefio fﬁ \
. . geo (d
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ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Elaborard un compendio
de programas
documentados que
contengan:

- Tipos de datos.

- Recursion.

1. Identificar el concepto de tipos
de datos abstractos.

2. Comprender las diferencias
entre tipo de dato y estructuras de
datos.

3. Analizar el concepto de
recursividad y su aplicacion.

4. Comprender el manejo de
métodos recursivos utilizando los
principios de la orientacion a
objetos.

- Ejercicios précticos.
- Lista de cotejo.

Comité técnico académico de disefio

i i fo\ 5
ELABORO: curricular del subsistema de CGUTyP de REVISO: Direccién Académica f¥ % '
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ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefianza

Medios y materiales didacticos

- Practicas de laboratorio.
- Préactica demostrativa.
- Solucién de problemas.

Pizarron
Plumones

Internet

Computadora

Equipo multimedia
Ejercicios practicos
Plataformas virtuales
IDE de desarrollo

ESPACIO FORMATIVO

Aula Laboratorio / Taller Empresa
X X
Comité técnico académico de disefio g,ﬁ \
; ; Je °
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ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS

UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unidad de Il Arrealos
aprendizaje ' 9
2. Horas Teoéricas 5
3. Horas Précticas 10
4. Horas Totales 15
5. Objetivo de la
Unidad de El alumno codificard programas para el manejo de informacion.
Aprendizaje
Temas Saber Saber hacer Ser
Arreglos Distinguir el concepto y Desarrollar programas de Analitico
unidimensionales | caracteristicas de arreglos |arreglos unidimensionales. Critico
unidimensionales. Organizado
Identificar los elementos del
lenguaje orientado a
objetos empleados en la
declaracién y creacion de
arreglos unidimensionales.
Arreglos Distinguir el concepto y Desarrollar programas de Analitico
multidimensionales | caracteristicas de arreglos |arreglos multidimensionales. | Critico
multidimensionales. Organizado
Identificar los elementos del
lenguaje orientado a
objetos usados en la
declaracién y creacion de
arreglos
multidimensionales.
Operaciones Identificar las operaciones | Desarrollar programas de Analitico
entre arreglos: merge y arreglos y ordenamiento. Critico
split. Organizado
Diferenciar los métodos de
ordenamiento y blusqueda.
Comité técnico académico de disefio g,ﬁ .
ELABORO;  gurmicular del subsistema de CGUTYP de pey g6, Direccién Académica N
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ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Elaborard un compendio
de programas
documentados que
contengan:

- Tipos de datos (primitivos

y objetos).

1. Identificar los tipos de arreglos.
2. Comprender la forma de
manipular arreglos que almacena
tipos de datos primitivos y objetos.
3. Comprender la aplicacion de los
métodos de ordenamiento y
bdsqueda.

- Ejercicios précticos.
- Lista de cotejo

- Estructuras de datos
estaticas (arreglos
unidimensionales y
multidimensionales).

- Métodos de busqueda.
- Métodos de
ordenamiento.

Comité técnico académico de disefio

i i fo\ 5
ELABORO: curricular del subsistema de CGUTyP de REVISO: Direccién Académica f¥ % '
la familia de carreras de Tecnologias de 5 7
la Informacién g, i
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ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefianza

Medios y materiales didacticos

- Préacticas de laboratorio.
- Préactica demostrativa.
- Solucién de problemas.

Pizarron
Plumones

Internet

Computadora

Equipo multimedia
Ejercicios practicos
Plataformas virtuales
IDE de desarrollo

ESPACIO FORMATIVO

Aula Laboratorio / Taller Empresa
X
Comité técnico académico de disefio g,ﬁ \
; ; Je °
ELABORO;  gurmicular del subsistema de CGUTYP de pey g6, Direccién Académica s
la familia de carreras de Tecnologias de % F
la Informacién et
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ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS

UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unidad de Il Listas
aprendizaje '
2. Horas Teéricas 5
3. Horas Practicas 13
4. Horas Totales 18
5. Objetivo de la
Unidad de El alumno codificard programas para el manejo de informacion.
Aprendizaje
Temas Saber Saber hacer Ser
Definicion de lista | Identificar el concepto y Analitico
caracteristicas de listas Critico
Organizado
Tipos de listas Diferenciar los tipos de Analitico
listas (simple, doblemente Critico
ligada y circular) y sus Organizado
componentes.
Operaciones Definir las operaciones que | Desarrollar programas Analitico
se realizan con listas. creando y manipulando listas | Critico
Identificar los elementos del | (creacidn, insercién, Organizado
lenguaje orientado a busqueda y eliminacion).
objetos utilizados en la
creacion y manejo de listas.
Comité técnico acz_idémico de disefio fg%
ELABORO;  gurmicular del subsistema de CGUTYP de pey g6, Direccién Académica N
la familia de carreras de Tecnologias de & K
la Informacion Pt
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ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Elaborard un compendio
de programas
documentados que
contengan:

- Listas (simple,
doblemente ligada y
circular).

- Métodos de creacion de
listas.

- Operaciones de
insercién, basqueda y
eliminacion.

1. Comprender el concepto de
lista, nodo y enlace.

2. Comprender los tipos de listas y
la forma de manipular los datos.

3. Comprender la aplicaciéon de
listas en la solucion de problemas
con el apoyo de un lenguaje de
programacion orientado a objetos.

- Ejercicios précticos.
- Lista de cotejo

Comité técnico académico de disefio f@“’” Y
) . - 3 L § !
ELABORO;  curricular del subsistema de CGUTYP de  pry /5, Direccién Académica 1=
la familia de carreras de Tecnologias de 5 7
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ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefianza

Medios y materiales didacticos

- Practicas de laboratorio. Pizarrén

- Discusion dirigida. Plumones

- Solucién de problemas. Computadora
Internet

Plataformas

Equipo multimedia
Ejercicios practicos

virtuales

IDE de desarrollo

ESPACIO FORMATIVO

Aula Laboratorio / Taller Empresa
X
Comité técnico académico de disefio g,ﬁ \
; ; Je °

ELABORO;  gurmicular del subsistema de CGUTYP de pey g6, Direccién Académica s
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APROBO: C.G.U.T.yP. FECHA DE ENTRADA Septiembre de 2018

EN VIGOR:

F-DA-PE-01-TSU-01-A1



ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS

UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unidad de :
aprendizaje IV. Pilas y colas
2. Horas Tebricas 5
3. Horas Practicas 22
4. Horas Totales 27
5. Objetivo de la
Unidad de El alumno codificard programas para el manejo de informacion.
Aprendizaje

Temas

Saber

Saber hacer

Ser

Definiciones de
pilas y colas

Identificar el concepto y
caracteristicas de pilas y
colas.

Analitico
Critico
Organizado

Operaciones con
pilas y colas

Definir las operaciones que
se realizan con pilas y
colas.

Identificar los elementos del
lenguaje orientado a
objetos utilizados en la
creacion y manejo de pilas
y colas.

Desarrollar programas
creando y manipulando pilas
y colas (creacion, insercion y
extraccion).

Analitico
Critico
Organizado

ELABORO:

Comité técnico académico de disefio
curricular del subsistema de CGUTYP de
la familia de carreras de Tecnologias de
la Informacion

REVISO:

Direcciéon Académica

"
'lg
©

APROBO:

C.G.UT.

yP.

FECHA DE ENTRADA
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ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Elaborard un compendio
de programas
documentados que
contengan:

- Pilas y colas.

- Métodos de creacion de
pilas y colas.

- Operaciones de insercién
y extraccion.

1. Comprender el concepto de
pilas y colas.

2. Comprender las operaciones de
las pilas y colas, asi como la forma
de manipular los datos.

3. Comprender la aplicacion de
pilas y colas en la solucion de
problemas con el apoyo de un
lenguaje de programacion
orientado a objetos.

- Ejercicios précticos.
- Lista de cotejo.

Comité técnico académico de disefio f@“’” Y
) . - 3 L § !
ELABORG;  curicular del subsistema de CCUTYP de  pey/ g Direccion Académica A
la familia de carreras de Tecnologias de 5 7
la Informacion et
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ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefianza

Medios y materiales didacticos

- Practicas de laboratorio. Pizarrén

- Discusion dirigida. Plumones

- Solucién de problemas. Computadora
Internet

Plataformas

Equipo multimedia
Ejercicios practicos

virtuales

IDE de desarrollo

ESPACIO FORMATIVO

Aula Laboratorio / Taller Empresa
X
Comité técnico académico de disefio g,ﬁ \
; ; Je °
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ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS

UNIDADES DE APRENDIZAJE

= ggrlgr?gigaeje V. Arboles binarios

2. Horas Tebricas 5

3. Horas Practicas 10

4. Horas Totales 15

5. Objetivo de la
Unidad de El alumno codificard programas para el manejo de informacion.
Aprendizaje

Temas Saber Saber hacer Ser
Definicion y tipos | Identificar los diferentes Analitico
de arboles tipos de arboles (binario, Critico
balanceado y R). Organizado
Operaciones con | Definir las operaciones que | Desarrollar programas Analitico
arboles binarios se realizan con arboles creando y manipulando Critico
binarios: creacion, arboles binarios. Organizado
insercion, eliminacion,
busqueda y recorrido
(inorden, preorden y
postorden).
Comité técnico académico de disefio fﬁ 4
. . geo (d
ELABORO;  gurmicular del subsistema de CGUTYP de pey g6, Direccién Académica 1
la familia de carreras de Tecnologias de % F
la Informacién g, i
. FECHA DE ENTRADA :
APROBO: C.G.U.T.yP. EN VIGOR: Septiembre de 2018

F-DA-PE-01-TSU-01-A1



ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Elaborard un compendio
de programas
documentados que
contengan:

- Arboles binarios.

- Métodos de creacion de
arboles binarios.

- Operaciones de insercién
y eliminacion en arboles
binarios.

- Métodos de basqueda y
recorrido en arboles

1. Identificar los diferentes tipos de
arboles binario, balanceado y R.
2. Comprender el concepto de
arboles binarios.

3. Comprender las operaciones de
creacion, insercion, eliminacion,
busqueda y recorrido (inorden,
preorden y postorden) de arboles
binarios.

4. Comprender la aplicacion de
arboles binarios en la solucion de
problemas con el apoyo de un
lenguaje de programacion
orientado a objetos.

- Ejercicios précticos.
- Lista de cotejo

binarios.
Comité técnico académico de disefio fg%
. . Je %
ELABORG;  curicular del subsistema de CCUTYP de  pey/ g Direccion Académica g
la familia de carreras de Tecnologias de 5 7
la Informacion ™
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ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefianza

Medios y materiales didacticos

- Practicas de laboratorio. Pizarrén

- Discusion dirigida. Plumones

- Solucién de problemas. Computadora
Internet

Plataformas

Equipo multimedia
Ejercicios practicos

virtuales

IDE de desarrollo

ESPACIO FORMATIVO

Aula Laboratorio / Taller Empresa
X
Comité técnico académico de disefio g,ﬁ \
; ; Je °
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ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Capacidad

Criterios de Desempefio

Codificar soluciones de software seguras a|Entrega el Codigo fuente documentado de la solucién
través de entornos de desarrollo y arquitectura | de software

definida para su implementacion.

- Métodos.

- Atributos.

- Variables.

- Conexion a la base de datos.
- Componentes.

- Excepciones.

Pruebas unitarias:

- Diferentes escenarios de pruebas.
- Criterios de aceptacion.

- Resultados de las pruebas.

Probar soluciones de software a través de|Entrega un Documento que incluya:
ambientes automatizados de pruebas para|- Plan de pruebas.
garantizar que los resultados obtenidos sean | - Criterios de aceptacion.

los definidos en los requerimientos.

- Resultados obtenidos de las pruebas.
- Aprobacién de la solucion.

Comité técnico académico de disefio

i i f’.\ Y
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ESTRUCTURAS DE DATOS APLICADAS
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