SEP INGENIERIA EN DESARROLLO Y GESTION DE SOFTWARE 0rP
' EN COMPETENCIAS PROFESIONALES i

ASIGNATURA DE ARQUITECTURAS DE SOFTWARE

1. Competencias

Construir soluciones de software seguro y sistemas
inteligentes mediante la direccion y el liderazgo en la
gestion de proyectos, integrando metodologias vy
arquitecturas de desarrollo para la optimizacion de
proyectos de investigacién, innovacion, desarrollo
tecnolégico y emprendimiento, bajo la normatividad
aplicable.

2. Cuatrimestre Séptimo
3. Horas Teéricas 21
4. Horas Practicas 54
5. Horas Totales 75
6. Horas Totales por Semana 5
Cuatrimestre
7. Objetivo de aprendizaje El alumno establecera arquitecturas de software con
base en el analisis de requerimientos para satisfacer los
atributos de calidad del software y servir como guia en
el desarrollo
Unidades de Aprendizaje o r I-!or.as
Tedricas | Practicas Totales
1. Fundamentos de arquitecturas de software 10 5 15
2. Modelado de arquitecturas de software 5 25 30
3. Patrones de diseio 6 24 30
Totales 75
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ARQUITECTURAS DE SOFTWARE

UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unldad_de_ 1. Fundamentos de arquitecturas de software
aprendizaje

2. Horas Teéricas 10

3. Horas Practicas 5

4. Horas Totales 15

5. Objetivo de la El alumno determinara la arquitectura de software de acuerdo a
Unidad de requerimientos para guiar la construccion de los componentes de
Aprendizaje software.

Temas Saber Saber hacer Ser
Introduccién a las | Definir el concepto de Analitico
arquitecturas de | arquitectura de software razonamiento
software Deductivo

Describir las caracteristicas uso De Procesos
las arquitecturas de Cognitivos
software razonamiento
Logico
Frameworks de Describir los frameworks de Analitico
arquitecturas arquitectura de software. razonamiento
Deductivo
uso De Procesos
Cognitivos
razonamiento
Logico
Estilos de Identificar requerimientos Establecer la arquitectura de | Analitico
arquitectura de Funcionales y No software cumpliendo con los | razonamiento
software funcionales requerimientos funcionales y | Deductivo
no funcionales. uso De Procesos
Distinguir los estilos de Cognitivos
arquitecturas de software razonamiento
- Cliente-Servidor Logico
- Microservicios
- N capas
- Orientada a servicios
- Dirigida a eventos
- Basada en espacio
- Microkernel
- Serverless
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ARQUITECTURAS DE SOFTWARE

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Elabora un documento que
incluya:

- Estilos de arquitectura de
software

- Caracteristicas de las
arquitecturas de software

Elaborar un documento a
partir de casos practicos
que incluya:

- Requerimientos
Funcionales y No
Funcionales

- Justificacién de la
arquitectura seleccionada

1. Identificar los estilos de
arquitecturas de software

2. Comprender las caracteristicas
de las arquitecturas de software
3. Analizar los requerimientos
Funcionales y No funcionales

4. Explicar el uso de las
arquitecturas de software

1. Ejercicios Practicos
2. Lista de cotejo
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ARQUITECTURAS DE SOFTWARE

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de enseiianza Medios y materiales didacticos

- Practicas en laboratorios dirigidas y no dirigidas |- Equipos de computo

- Solucién de problemas
- Tareas de investigacion

- Proyector

- Internet

- Pizarron y marcadores
- Plataformas virtuales

ESPACIO FORMATIVO

Aula

Laboratorio / Taller Empresa

X
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ARQUITECTURAS DE SOFTWARE
UNIDADES DE APRENDIZAJE

6. Unldad_de_ 2. Modelado de arquitecturas de software
aprendizaje

7. Horas Teéricas 5

8. Horas Practicas 25

9. Horas Totales 30

10.Objetivo de la El alumno elaborara el modelo de arquitecturas de software para
Unidad de establecer el marco de referencia y guiar el proceso de desarrollo
Aprendizaje de software.

Temas Saber Saber hacer Ser
Modelos y Identificar modelos de Seleccionar modelos y Analitico
lenguajes de arquitectura. lenguajes de descripcion de razonamiento
descripcion de arquitectura. Deductivo
arquitectura Identificar lenguajes de uso De Procesos

descripcion de arquitectura. Cognitivos
razonamiento
Logico

trabajo En Equipo

Diagramas y
herramientas de
disefo
arquitecténico de
software

Describir diagramas de
disefo arquitectonico de
software.

Identificar herramientas de
modelado de arquitecturas
de software.

Disefar arquitecturas de
software con herramientas de
modelado.

Implementar arquitecturas en
el desarrollo de software.

Analitico
razonamiento
Deductivo

uso De Procesos
Cognitivos
razonamiento
Logico

trabajo En Equipo
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ARQUITECTURAS DE SOFTWARE

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Elabora un documento a
partir de un caso de
estudio que incluya:

- Modelo y lenguaje
seleccionado

- Diagramas de la
arquitectura de software

Elabora prototipo funcional
de software en el que
apliqgue una arquitectura

1. Identificar los modelos

2. ldentificar los lenguajes de
descripcion

3. Comprender las primitivas de los
diagramas de arquitectura

4. Explicar el uso de las
herramientas de modelado

5 Relacionar los diagramas de
arquitectura con el prototipo
funcional de software.

1. Estudio de casos
2. Lista de cotejo
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ARQUITECTURAS DE SOFTWARE

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefianza

Medios y materiales didacticos

- Practicas en laboratorios dirigidas y no dirigidas

- Estudio de casos
- Solucién de problemas

- Proyector
- Internet

- Equipos de computo

- Pizarron y marcadores

- Plataformas virtuales

- herramientas de modelado
- IDE de desarrollo

- Manejadores de base de datos

ESPACIO FORMATIVO
Aula Laboratorio / Taller Empresa
X
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ARQUITECTURAS DE SOFTWARE

UNIDADES DE APRENDIZAJE

11.Unidad de
aprendizaje

3. Patrones de diseno

12.Horas Teoricas 6
13.Horas Practicas 24
14.Horas Totales 30

15.Objetivo de la

Unidad de
Aprendizaje

El alumno determinara patrones de disefio para resolver problemas
especificos en el desarrollo de software.

Temas Saber Saber hacer Ser
Introduccién a los | Definir el concepto de Analitico
patrones de patron de diseno. Razonamiento
disefio Deductivo

Enlistar los patrones de Uso de procesos

disefio: cognitivos

- Creacionales Razonamiento

- Estructurales l6gico

- De comportamientos Razonamiento

- Emergentes deductivo
Razonamiento

Definir los antipatrones y los inductivo

patrones GRASP

Trabajo en equipo

Patrones de
disefio GoF

Describir las caracteristicas
de los patrones de disefio:
- creacionales

- estructurales

- de comportamiento

Realizar diagramas de los
patrones de disefio:

- Creacionales

- Estructurales

- De comportamiento
Implementar patrones de
disefio en el desarrollo de
software:

- Creacionales

- Estructurales

- De comportamiento

Analitico
Razonamiento
Deductivo

Uso de procesos
cognitivos
Razonamiento
l6gico
Razonamiento
deductivo
Razonamiento
inductivo
Trabajo en equipo
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Temas

Saber

Saber hacer

Ser

Patrones de Describir las caracteristicas | Realizar diagramas de los Analitico
disefio de los patrones de disefio patrones de disefio: Razonamiento
emergentes emergentes Deductivo
-MVC - MVC Uso de procesos
- DAO cognitivos
- CQRS - DAO Razonamiento
-DDD l6gico
- MVVM - CQRS Razonamiento
- MVP deductivo
- DDD Razonamiento
inductivo
- MVWM Trabajo en equipo
- MVP
Implementar patrones de
disefo en el desarrollo de
software:
- MvC
- DAO
- CQRS
- DDD
- MVVM
- MVP
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ARQUITECTURAS DE SOFTWARE

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Elabora un documento a
partir de casos practicos
que incluya:

- Justificacion de Patrones
de disefo seleccionados

- Diagramas de los
patrones de disefio
seleccionados

Elabora prototipo funcional
de software utilizando al
menos un patron de
disefio:

- Creacional.

- Estructural.

- De comportamiento.

1. Identificar los patrones de diseno | 1. Ejercicios Practicos
2. Comprender las caracteristicas | 2. Lista de cotejo

de los patrones de disefio

4. Explicar el uso de las
herramientas de modelado
5 Relacionar los patrones de
diseno con el prototipo funcional de
software.
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ARQUITECTURAS DE SOFTWARE

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de enseiianza

Medios y materiales didacticos

- Practicas en laboratorios dirigidas y no dirigidas

- Solucién de problemas
- Tareas de investigacion

- Proyector
- Internet

- Equipos de computo

- Pizarron y marcadores

- Plataformas virtuales

- herramientas de modelado
- IDE de desarrollo

- Manejadores de base de datos

- Frameworks
ESPACIO FORMATIVO
Aula Laboratorio / Taller Empresa
X
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ARQUITECTURAS DE SOFTWARE

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Capacidad

Criterios de Desempeno

Determinar procesos y herramientas de
machine learning, data mining y big data
mediante el analisis del problema de acuerdo
a las caracteristicas, ubicacién de los datos y
normativa aplicable para establecer un plan
de desarrollo e integracion que cubra las
necesidades de informacion.

Entrega un plan de desarrollo e integracion que
incluya:

- Planteamiento del problema.

- Definicién necesidades de informacion.

- Descripcién de la ubicacion y caracteristicas de los
datos.

- Justificacion de la normativa aplicable.

- Justificacion las herramientas y procesos a utilizar.

Implementar modelos de procesamiento
mediante la incorporacién de APl's vy
frameworks de desarrollo tomando en cuenta
la normatividad aplicable para la integracion
de sistemas inteligentes .

Entrega productos generados que incluyan:

- Diagrama de arquitectura software.

- Requerimientos técnicos para integrar el modelo a la
aplicacion.

- Descripcion de los datos de entrada y salida.

Determinar la arquitectura de software
mediante el analisis de los requerimientos, la
definicion de los componentes y la relacion
entre ellos para satisfacer los atributos de
calidad del software y servir como guia en el
desarrollo

Entrega un documento de arquitectura de software
que incluya:

- Requerimientos funcionales y no funcionales de
desarrollo de software.

- Justificacion de la arquitectura seleccionada.

- Diagrama de arquitectura de software.

- Caracteristicas y funciones de los componentes.

- Diagramas necesarios de acuerdo a la arquitectura
seleccionada.

Implementar modelos de datos mediante
herramientas y sistemas gestores para
garantizar la disponibilidad e integridad de la
informacion

1. Entrega un documento que incluya:

- Justificacién de las herramientas a utilizar para los
modelos de datos.

- Modelos de datos.

- Descripcién de metadatos.

2. Entrega archivos, credenciales de registro y
secuencia de configuracion para la creacion de los
modelos de datos.
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Capacidad

Criterios de Desempeno

Desarrollar componentes mediante el uso de
patrones de disefio, APls y framewoks de
desarrollo conforme a la arquitectura
establecida para la integracion continua de
unidades del software

1. Entrega un documento que incluya:

- Justificacion de las herramientas para el desarrollo
de componentes.

- Justificacion de los patrones de disefio a utilizar.

- Justificacién de los lenguajes de programacion a
utilizar.

2. Entrega archivos de cédigo fuente y configuracion
de los componentes desarrollados.

3. Entrega evidencia de almacenamiento de archivos
de codigo fuente y actualizaciones en la
documentacion del proyecto en la plataforma de
versionamiento seleccionada.

Implementar soluciones de software mediante
la integracion de componentes de acuerdo a
la arquitectura definida para su liberacién en
un ambiente de produccion

1. Entrega manuales del software establecidos en el
plan de desarrollo.

2. Entrega la version estable del software integrando
los componentes de acuerdo al plan de entregas
continuas.

3. Entrega evidencia de almacenamiento de archivos
de codigo fuente y actualizaciones de la
documentaciéon del proyecto en la plataforma de
versionamiento establecida.
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ARQUITECTURAS DE SOFTWARE
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