PROGRAMA EDUCATIVO: a rP
LICENCIATURA EN INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION E Y

INNOVACION DIGITAL

TECNOLOGICAS y POLITECNICAS

EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

PROGRAMA DE ASIGNATURA: PROYECTO INTEGRADOR 11 CLAVE: E-PIN2-2

El estudiante desarrollara habilidades de investigacidén para realizar proyectos, mediante la formulacién
de preguntas de investigacion, la revision de literatura, la recopilacién y analisis de datos, y la
presentacion de resultados.

Desarrollar soluciones tecnolégicas multiplataforma de software web y mévil utilizando programacién
Competencia a la que orientada a objetos, frameworks, bases de datos, estandares de calidad y disefio para resolver problemas
contribuye la asignatura del sector productivo, con un enfoque de inclusidon, compromiso con la responsabilidad social, equidad
social y de género, excelencia, vanguardia, innovacion social e interculturalidad.

Propésito de aprendizaje de la
Asignatura

Tipo de

. Cuatrimestre Créditos Modalidad Horas por semana Horas Totales
competencia

Especifica Escolarizada
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Horas del Saber

Unidades de Aprendizaje

Horas del Saber Hacer

Horas Totales

l. Introduccion al desarrollo de proyectos
de investigacién y planteamiento del 2 6 8
problema
Il Plseno. y l\./lletodologla del proyecto de 6 10 16
investigacion
Il. Recopilacion, andlisis e interpretacidn de 3 12 20
datos
V. EIaborauo.r,l de |r?forme‘f,|nal, 6 10 16
presentacion y divulgacion
Totales 22 38 60
Funciones Capacidades Criterios de Desempeiio

Extraer patrones, tendencias y
relaciones significativas en los
datos aplicando técnicas de
analisis estadistico y mineria
de datos utilizando software
estadistico y herramientas de
mineria de datos para
almacenar, adquirir, explorar,
preprocesar, analizar y
modelar un conjunto de datos
complejos que permitan

Descubrir informacién relevante en conjuntos de
datos complejos aplicando técnicas de adquisicién
de datos desde multiples fuentes, técnicas de
preprocesamiento, andlisis estadistico descriptivo e
inferencial, incluyendo medidas de tendencia
central, dispersidn y asociacion, pruebas de
hipdtesis, modelos de regresidn y analisis de la
varianza para identificar patrones, tendencias y
relaciones significativas en los datos que permitan
comprender el comportamiento de las variables,
predecir resultados y tomar decisiones informadas.

Generar un documento que contenga los cinco
principales patrones de integracion de datos
(migracién, transmision, sincronizaciéon
bidireccional, correlacién, migracidn)
razonando en cuanto a la solucién de
problemas planteados en distintos contextos.
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identificar oportunidades de
mejora y tomar decisiones
informadas.

Implementar técnicas de mineria de datos utilizando
plataformas de mineria de datos para realizar
almacenamiento, preprocesamiento de datos,
seleccidn de caracteristicas, técnicas de aprendizaje
supervisado, analisis de cluster, y técnicas de
prondstico para descubrir patrones ocultos en
grandes conjuntos de datos, predecir
comportamientos y generar conocimiento util para
la toma de decisiones estratégicas

Responder a andlisis de casos integrando
algoritmos de aprendizaje computacional para
la realizacién de predicciones. Utilizando
plataformas de mineria de datos con las cuales
genera modelos de prondstico a partir de
patrones encontrados, técnicas de mineria de
datos, clasificacién de algoritmos, andlisis de
cluster.

Interpretar resultados del andlisis estadistico y la
mineria de datos evaluando la confiabilidad y
validez de los modelos estadisticos y de mineria de
datos, analizando la sensibilidad de los resultados a
los cambios en los parametros y considerando las
limitaciones de las técnicas utilizadas para extraer
conclusiones significativas de los datos, comunicar
los hallazgos de manera efectiva a través de
storytelling de datos y traducir los resultados en
acciones concretas para la toma de decisiones
informadas.

Presentar hallazgos encontrados a través de un
storytelling como herramienta primordial,
haciendo uso de métodos de mineria de datos
y estadistica aplicada de los patrones
encontrados y sus relaciones entre variables.
Propone indicadores y acciones a fin de
contrarrestar o maximizar efectos
encontrados.

Disefiar soluciones de
visualizacidn de datos para
presentar informacion de
manera comprensible y
accesible utilizando
herramientas de visualizacion
y técnicas de diseio de
cuadros de mando y reportes,

Seleccionartécnicas de visualizacion adecuadas
considerando el tipo de datos, el publico objetivo y
el mensaje que se desea transmitir, utilizando
herramientas y técnicas adecuadas, incluyendo,
tablas, graficos de barras, lineas, dispersidn, mapas
de calor y storytelling con datos para proporcionar
una vista integral y accesible que permita a los
tomadores de decisiones obtener visualizaciones

Generar comunicacién visual adaptada al
publico objetivo segln sus necesidades.
Creando graficos, infografias, tablas y otros
materiales con los cuales convierte los datos
en una historia facil de entender.
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con el propésito de facilitar la
comprension y uso de los
datos por parte de los
tomadores de decisiones.

precisas, para facilitar el analisis y la interpretacion
de datos.

Disefiar  cuadros de mando y reportes intuitivos y
efectivos aplicando principios de disefio,
usabilidad y accesibilidad, organizando la
informacién e incluyendo elementos graficos
adecuados al tipo de datos, considerando la
interaccion del usuario, filtros, segmentaciones y
profundizacién de los datos para apoyar la toma de
decisiones informada.

Genera propuestas de cuadro de mando en
concordancia con la identidad visual del origen
de los datos, capaces de simular condiciones
gue destaquen la relacién entre variables y las
consecuencias de la manipulacion de estos.

Evaluar la efectividad de las soluciones de
visualizacidn de datos a través de pruebas de
usabilidad, recopilacién de retroalimentacion,
analisis de impacto y uso de métricas con el fin de
identificar mejoras y garantizar el cumplimiento del
propésito.

Elabora un informe técnico a partir de un caso
de estudio que muestre los resultados de la
evaluacidn conteniendo: pruebas de
usabilidad, recopilacién de retroalimentacién,
analisis de impacto para representar las
métricas aplicables y la implementacién de
estas, dando una solucién al problema
identificado.
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UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidad de Aprendizaje l. Introduccion al desarrollo de proyectos de investigacion y planteamiento del problema

El estudiante comprenderd la naturaleza y propdsito de la investigacion para establecer |la problematica a

Propdsito esperado
resolver.

Tiempo Asignado IS-I:;:: g Horas del Saber Hacer Horas Totales

Saber Saber Hacer Ser y Convivir
Dimension Conceptual Dimension Actuacional Dimension Socioafectiva

Promover la honestidad al

Identificar los tipos de investigacion Establecer preguntas de trabajar en equipo
Fundamentos de la | Explicar el propdsito de la investigacién. [investigacion. fomentando un ambiente
investigacion Determinar el propdsito de la donde cada miembro pueda
investigacion. expresar sus ideas
Identificaciony libremente.
Formulaciéon del Problema [Comprender los conceptos de variables, |Plantear problemas de Plantear enfoques analiticos
objetivo general y especifico e hipétesis. [investigacién. al realizar actividades
Describir las preguntas de investigacion. |Proponer objetivos generales y descomponiendo tareas
especificos complejas en pasos

Construir la hipdtesis y sus variables [manejables.

Presentacién y Evaluacion

Basica de Propuestas de  |[Explicar la estructura de una propuesta  [Plantear la justificacién de la Promover la honestidad al
Investigacion de investigacion propuesta de investigacion trabajar en equipo
Proponer la estructura de la fomentando un ambiente
propuesta de investigacion donde cada miembro pueda
Evaluar propuestas de investigacion |[expresar sus ideas
libremente.

Plantear enfoques analiticos
al realizar actividades
descomponiendo tareas
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complejas en pasos
manejables.

Promover la honestidad al
trabajar en equipo
fomentando un ambiente
donde cada miembro pueda
expresar sus ideas
libremente.

Plantear enfoques analiticos
al realizar actividades
descomponiendo tareas
complejas en pasos
manejables.

Métodos y técnicas de ensefianza

Proceso Ensenanza-Aprendizaje

Medios y materiales didacticos

Espacio Formativo
Aula

Estudio de caso Canon Laboratorio / Taller
Analisis de caso Pizarron
Aprendizaje basado en proyectos Plumones
Equipos colaborativos Hojas bond
Computadora
Internet
Estudio de caso Canodn Empresa
Analisis de caso Pizarrén
Aprendizaje basado en proyectos Plumones
Equipos colaborativos Hojas bond
Computadora
Internet
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Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
Plantea el propésito de la investigacion a través de un . .
Elabora un informe que incluya:

proyecto. , . . S

. . . L, ® Propositos de la investigacion . .
Define los objetivos de la investigacion acorde a su e Obietivos e Lista de cotejo
proyecto. . J, . Rubrica

T . Ly Hipotesis

Elabora la hipétesis de investigacién. e

. S . L Justificacién
Realiza la justificacidn del tema de investigacidn.

Unidad de Aprendizaje Il. Disefio y Metodologia del proyecto de investigacion
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Propésito esperado

Tiempo Asignado

Horas del
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Horas del Saber Hacer

Saber Hacer
Dimension Actuacional

El estudiante entendera y aplicara el método cientifico a través de un proyecto de investigacion para establecer
su disefio y metodologia.

10 Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Marco Tedrico y legal

Identificar los tipos de citas y referencias
Identificar y/o relacionar los
antecedentes de la propuesta de
investigacion

Identificar la Normatividad aplicable

Estructurar citas y referencias
bibliograficas

Estructurar los antecedentes de la
propuesta de investigacion
Verificar la normatividad aplicable

Promover la honestidad al
trabajar en equipo
fomentando un ambiente
donde cada miembro pueda
expresar sus ideas
libremente.

Plantear enfoques analiticos
al realizar actividades
descomponiendo tareas
complejas en pasos
manejables.

Marco metodoldgico

Explicar el disefio metodolégico

Definir el concepto de Poblacidény
muestra, asi como los criterios de
Inclusién y Exclusidn

Establecer el disefio metodoldgico,
asi como los criterios de Poblacién y
muestra.

Promover la honestidad al
trabajar en equipo
fomentando un ambiente
donde cada miembro pueda
expresar sus ideas
libremente.

Plantear enfoques analiticos
al realizar actividades
descomponiendo tareas
complejas en pasos
manejables.

Proceso Enseianza-Aprendizaje
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Métodos y técnicas de ensefianza

Aprendizaje basado en proyectos
Equipos colaborativos

Solucién de problemas

Tareas de investigacion
Aprendizaje situado (visita)
Discusion en grupo

Cafidn

Pizarrén
Plumones
Hojas bond
Computadora
Internet

Medios y materiales didacticos

Espacio Formativo
Aula X

Laboratorio / Taller

Proceso de Evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Resultado de Aprendizaje

Identifica el marco tedrico y legal de la investigacion.
Integra las referencias bibliograficas de trabajos
previos.

Enlista la normativa legal actual y aplicable.

Realiza una comparativa de antecedentes.

Plantea la metodologia de trabajo.

Evidencia de Aprendizaje

Elabora un informe que incluya:
e Marco tedrico y legal
e Metodologia
Referencias

Lista de cotejo
Rubrica

Plantea la metodologia de trabajo.

Elabora un informe que incluya:
® Marco tedrico y legal
® Metodologia
Referencias

Lista de cotejo
Rubrica

Unidad de Aprendizaje Il.

Recopilacion, andlisis e interpretacién de datos
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Propésito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Saber

Saber
Dimension Conceptual

Horas del Saber Hacer

12

Saber Hacer
Dimension Actuacional

El estudiante recopilard, analizara e interpretara datos de la investigacién para obtener informacidn relevante
gue sustente la hipdtesis u objetivos del proyecto.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Recopilacion de Datos

Explicar los fundamentos de la
recopilacion de datos.
Distinguir fuentes confiables de datos.

Recolectar datos de diversas fuentes
con enfoque sistematico para
obtener un panorama completo y
preciso.

Seleccionar fuentes confiables de
datos.

Promover la honestidad al
trabajar en equipo
fomentando un ambiente
donde cada miembro pueda
expresar sus ideas
libremente.

Plantear enfoques analiticos
al realizar actividades
descomponiendo tareas
complejas en pasos
manejables.

Analisis de datos cualitativos
y cuantitativos

Definir las técnicas de recoleccion de
datos cualitativos y cuantitativos
Diferenciar los diferentes tipos de
instrumentos de recoleccién de datos
Identificar las técnicas de recoleccién de
datos acordes a la investigacién

Revisar los conceptos de la estadistica
descriptiva relacionada al andlisis de
datos

Seleccionar las técnicas de
recoleccidn de datos cualitativos y
cuantitativos para el proyecto de
investigacion.

Valorar y validar los diferentes tipos
de instrumentos de recolecciéon de
datos

Proponer las técnicas de recoleccién
de datos de acuerdo a la
investigacion.

Aplicar la estadistica de acuerdo con
la investigacion.

Promover la honestidad al
trabajar en equipo
fomentando un ambiente
donde cada miembro pueda
expresar sus ideas
libremente.

Plantear enfoques analiticos
al realizar actividades
descomponiendo tareas
complejas en pasos
manejables.
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Interpretacion y [Explorar los diferentes tipos de graficos  |Elegir el tipo de grafico adecuado al |Etico

presentacion de resultados |para la presentacion de datos. proyecto de investigacion. Honestidad
Interpretar y analizar la Trabajo en equipo
Describir y comprender la relacién entre |representacion grafica de los datos |Analitico
los resultados obtenidos, el marco estadisticos y su relacién con el Extrovertido
tedrico y la interpretacion gréfica. marco tedrico. Liderazgo

Elaborar las discusiones y
conclusiones.

Proceso Ensenanza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales diddcticos Aula
Estudio de casos Canon Laboratorio / Taller
Mapas conceptuales Pizarrén
Discusion en grupo Plumones
Tareas de investigacion Hojas bond
Cuadros comparativos Computadora
Ensayo Internet

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion

Realiza una recoleccién de datos y los esquematiza
para analizarlos e interpretarlos.

Lista de cotejo

Elaborara un informe que incluya: -
q y Rubrica
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Discute los resultados y plantea conclusiones. e Recopilacién y esquematizacién de

datos

e Analisis e interpretacion de los
datos y sus esquemas.
e Discusidn y conclusiones

Unidad de Aprendizaje V.

Elaboracién de informe final, presentacion y divulgacion.
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Propésito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Saber

Saber
Dimension Conceptual

Horas del Saber Hacer

10

Saber Hacer
Dimension Actuacional

El estudiante elaborard y divulgara el informe final del proyecto de investigacidn para socializar sus hallazgos y
resultados.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Estructura y Redacciéon del
Informe de Investigacion

Describir la estructura del informe de
investigacion (portada, resumen,
introduccion, metodologia, resultados,
discusion y conclusiones)

Distinguir la redaccidn apropiada para el
ambito académico.

Elaborar el informe de
investigacion con una redaccién
apropiada (resumen, cartel,
articulo cientifico y de
divulgacion).

Promover la honestidad al
trabajar en equipo fomentando
un ambiente donde cada
miembro pueda expresar sus
ideas libremente.

Plantear enfoques analiticos al
realizar actividades
descomponiendo tareas
complejas en pasos
manejables.

Divulgacién y Comunicacién
de Resultados

Explicar la importancia de la divulgacion
cientifica.

Distinguir las herramientas de
comunicacion de resultados en el ambito
académico.

Realizar la presentacion de los
resultados del proyecto de
investigacion (oral o escrita).

Promover la honestidad al
trabajar en equipo fomentando
un ambiente donde cada
miembro pueda expresar sus
ideas libremente.

Plantear enfoques analiticos al
realizar actividades
descomponiendo tareas
complejas en pasos
manejables.

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefianza

Medios y materiales didacticos

Espacio Formativo
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Practica demostrativa Cafidn Laboratorio / Taller
Reporte de investigacion Pizarrén

Solucién de problemas Plumones

Mesa redonda Hojas bond

Juego de roles Computadora

Discusion en grupo Internet

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
Disefia y elabora de un cartel y/o una propuesta de Disefa y elabora un cartel como resultado
articulo de investigacién o divulgacién de su proyecto de investigacion Lista de cotejo
Elabora una propuesta de articulo de Rudbrica

investigacion o divulgacion.

Perfil idoneo del docente

Formaciéon académica Formacion Pedagdgica Experiencia Profesional
Licenciatura afin al programa educativo|Competencias profesionales Gestidn de proyectos.
Maestria en el area afin (deseable)|Aprendizaje constructivista Trabajo con equipos de alto rendimiento.

Preferentemente con conocimientos de|Aulainvertida
administracion y/o desarrollo de negocios,
investigacion.
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